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Zadanie pt. ,Przygoda w zamku dost¢pna dla kazdego.”
Zadanie wspolinansowane ze srodkow FRKF.

Zalacznik 1 do zapytania ofertowego
Zakres Programu Animacyjno-Edukacyjnego

Program animacyjno-edukacyjny w ramach zadania bedzie sktadat si¢ z roznorodnych aktywnosci,
dostosowanych do potrzeb i mozliwosci uczestnikow. Jego celem jest rozwoj osobisty, edukacyjny i
spoteczny uczestnikdw poprzez nauke¢ przez zabawe oraz aktywng integracje.

1. Warsztaty tematyczne

Kazda grupa (6 grup) wezmie udzial w serii warsztatow o charakterze edukacyjnym i kreatywnym, w
tym:

e ,Eliksarium” — warsztaty manualne, w ramach ktoérych uczestnicy przygotowuja wtasne eliksiry
z naturalnych sktadnikoéw, zapoznajac si¢ z ich symbolika i zastosowaniem w dawnych
wierzeniach.

e ,Runy Starozytnych” — nauka o symbolice run, ich pochodzeniu, znaczeniu oraz mozliwosci
zastosowania we wspotczesnej kulturze.

e ,Lzyciemnosci — Astronomia dla kazdego” — zajecia nocne, podczas ktorych uczestnicy ucza
si¢ rozpoznawac¢ gwiazdozbiory, korzysta¢ z mapy nieba oraz poznajg fascynujace fakty o
kosmosie.

o ,Tajemnice natury” — warsztaty ekologiczne, obejmujace rozpoznawanie roslin i ich
zastosowanie w codziennym zyciu, a takze zajecia dotyczace ochrony §rodowiska.

e ,Legendy i opowiesci” — kreatywne pisanie oraz odgrywanie opowiesci inspirowanych lokalnymi
legendami i historig Zamku Moszna.

2. Zajecia integracyjne

Kazda grupa wezmie udziat w zajgciach majacych na celu integracj¢ uczestnikdw oraz rozwijanie
wspolpracy:

o ,JInstrumentarium Przyjazni” — zajecia zespolowe, podczas ktdrych uczestnicy wykonuja
zadania wymagajace wspoOtpracy 1 zaufania.

e Gry terenowe — zabawy na $wiezym powietrzu, w tym poszukiwanie skarbow i misje zespotowe
zwigzane z tematyka zamkowa.

3. Imprezy i wydarzenia specjalne
W ramach kazdego trzydniowego pobytu przewidziano jedno duze wydarzenie tematyczne:

e Bal Zamkowy — wieczorna zabawa taneczna z muzyka, kostiumami i elementami gry fabularnej,
ktorej akcja rozgrywa si¢ w zamkowych salach.

e Turniej wiedzy — quizy i konkursy inspirowane historig zamku, lokalnymi legendami oraz
tematyka zaje¢ warsztatowych.

o Spektakl lub inscenizacja — zakonczenie pobytu w formie krotkiej inscenizacji lub wystepu
uczestnikow, przygotowanego pod okiem animatorow.

4. Prelekcje i zwiedzanie
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e Zwiedzanie Zamku Moszna z przewodnikiem, ktory w przystepny sposob opowie o historii,
architekturze i1 ciekawostkach zwigzanych z zamkiem.

o Prelekcje tematyczne — krotkie wyklady dotyczace historii regionu, legend i mitologii,
dostosowane do wieku uczestnikow.

5. Czas wolny z animacjami
Podczas pobytu uczestnicy beda mieli dostep do swobodnych aktywnosci:

e QGry planszowe, strefa relaksu.
e Spacery po parku zamkowym z elementami gry terenowe;.

Podsumowanie

Program animacyjno-edukacyjny obejmuje 30 warsztatow tematycznych (5 warsztatow dla kazdej grupy),
6 imprez specjalnych oraz dodatkowe zajecia integracyjne i1 edukacyjne. Jego roznorodno$¢ zapewnia
rozw0j kreatywnosci, integracje spoteczng oraz aktywny wypoczynek w unikalnym otoczeniu Zamku
Moszna.

Stowarzyszenie Sukces po opolsku NIP: 1990126892
Moszna, ul. Zamkowa 1 REGON: 52010170900000 biuro@sukcespoopolsku.pl
47-370 Moszna KRS: 0000924581



